Pokyny a postupy pro redak¢ni ¢innost a pro vydavani ¢lanku
pro autory

Ué&el dokumentu

Tento dokument ma za ukol zjednodusit spolupraci autort ¢lanki a redakce. Dokument popisuje, jak
probiha cely proces vydavani clankd. Zaroven popisuje, ceho se maji autori pri publikacni ¢innosti
vyvarovat.

Jak zacit, kdyZ chci psat pro Linuxsoft.cz

Proctéte si témata, co nas jako Linuxsoft.cz zajimaji na publikaci. Pokud tam svoje oblibena tdmata pro
publikaci nenajdete, tak nam urcité navrhnéte i jina témata, o nichz by jste o nich chtéli psat.

Kontaktujte nas pres emailovou adresu redakce@linuxsoft.cz . ZkuSeni autofi rovnou poslou osnovu k
tématu, o kterém chtéji psat. Preferujeme miniseridly o rozsahu 4-6 ¢lankt. Kazdy ¢lanek by mél v
osnoveé obsahovat 2-4 body osnovy. Je ale mozné vydat jen jednotlivy ¢lanek na néjaké téma.
ZkuSeni autori rovnou mohou nabidnout jiZ hotovy ¢lanek a osnovu k psani.

Pokud jste zacCatecnici okolo psani, tak napiSte seznam témat, o kterych chcete psat, z kterych
vybereme témata zajimava pro Linuxsoft.cz . Je dobré si tento seznam pred odeslanim zkontrolovat,
zda mi nenabizite témata neslucitelna se zamérem nasSeho serveru — napt. recenze Windows 8.
Nepiste prosim do uvodniho emailu, Ze budete psat o cemkoli anebo délat pouze preklady. Mame
zajem pouze o ¢lanky a témata, s nimiZ ma autor alesponl néjakou zkuSenost.

Je dobré do ivodniho emailu napsat, jak se jmenujete. Kolik Vam je. Co délate. Jakou mate praxi s
danym tématem, co nabizite. Praxi v IT. Né&jaké VaSe reference.

Osnova a dohodnuti

Nasledné se vétSinou oboustranné dohodneme na osnové serialu/€lanku. Dohodne se pfibliZny honorar
a Cetnost vydavani clankd. Pokud jste jeSté pro Linuxsoft.cz nepsali, tak vytvorite prvni ¢lanek.

Souborovy format ¢lanka
Cléanky preferujeme bud’ v XHTML forméatu. Anebo v Open Dokument formatu - .odt.
Pfipadné je moZné clanky dodavat v formatech, které jdou otevrit v LibreOffice kancelarském baliku.

V XHTML nebo HTML formatu piste, pokud jej alespon trochu ovladate. DileZité je uzavirat HTML
znaCky a “escapovat” html entity. Staci, kdyZ bude dokument XML validni. Neni tfeba, aby byl
dokument plné XHTML validni.

Pokud se nechcete starat o formatovani dokumentu a rad€ji piSete o faktech, tak je mozné ¢lanek
zpracovat v kancelarském baliku.

Jak tvorit ¢lanek

Je dobré vytvaret clanek na zakladé dohodnuté osnovy.
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PouZivejte nadpisy.
Cletite texty do odstavci.
Je vhodné udélat néjaké screenshoty, schémata nebo obrazky. Jeden obrazek vyda za tisic slov.

Obrazky vkladejte do ¢lankt, pokud mozno v plném rozliSeni. Pracujete -li v HTML, tak u obrazk
SirSich nez 600 px doporucujeme udélat nahledy.

Pokud do clankt zaclenujete obsah odjinud, tak respektujte autorska prava a zmirite se v clanku nebo u
obrazku o tom, Ze obsah byl pfejat. U obrazki sta¢i mnohdy doplnit napf. alternativni text u obrazku.

Cléanky piste s diakritikou v ¢eském nebo slovenském jazyce.

Zdrojové kody ci jiné dokumenty a média je moZné doplnit jako prilohu k ¢lanku.
Screenshoty ukladejte v PNG formatu, at’ se zachova co nejvice kvalita.

Pokud pouZivate styly zejména u HTML dokumentu, tak prosim v minimalnim rozsahu.

Nevkladejte do clanki Javascript kod, pokud se nejedna o ¢lanky okolo webového programovani a je to
nutné jako priklad.

Do clanki nevkladejte mefici kody.
Obrazky neukladejte jako BASE64 data do HTML dokumentu, ale jako samostatné soubory.

Pokud vytvarite screenshoty na operacnim systému Windows, tak bez dekoraci oken ¢i bez viditelnych
znakil nelinuxového operac¢niho systému.

K clanku je nutné dodat kratky popis ¢lanku (perex) na 1-3 véty.

Nazev ¢lanku a kratky popis voli autor, ale Séfredaktor je miZe pfizptisobit.

Pokud popisujete néjaky navod, dbejte na to, aby byl popisovan souvisle a zkuste si podle navodu sami
vyzkouSet, Ze popisujete néco realizovatelného. Vynechanim ¢asti postupu mtize dojit ke zmateni
Ctenare.

Na zacatek clanku nebo serialu je dobré u sloZitelSich témat napsat minimalni znalosti nebo poZadavky
na Ctenare. Pfipadné pro koho je obsah urcen.

Rozsah a délka ¢lanku
* 500KCc - clanek, ktery neni nijak vyjimecny a néco mu chybi. Min 4000 znakd.

* 600KC - dobie udélany ¢lanek. Min 4000 znaku.
 700K¢ - velmi povedeny ¢lanek. Vyhodou je i zajimavé téma. Clanku neni moc, co vytknout.
Min 5000 znakt. Anebo pékny a neodflaknuty ¢lanek na preferovana témata.

* 800KC - 1000K¢ - Vysoce kvalitni ¢lanek anebo velmi povedeny ¢lanek na preferovand témata.
Min 5000 znakd.

Pokud déavéate do ¢lankt zdrojové kody Ci vystupy z konsole, tak to neznamena, Ze % ¢lanku bude
zdrojovy kod a Y4 text ¢lanku a Ze tim je splnéna podminka pro minimalni délku ¢lankt. DilezZité je
kolik ¢lanek obsahuje fakt a informaci.



Odevzdani hotového ¢lanku
Pokud mate dojem, Ze je Vas je hotovy a precetli jste si jej po sob€, tak nam jej zaSlete emailem.

Pripadné jej miZete vystavit u sebe na webu ke stazeni, ale udélejte to tak, aby nebylo tfeba ¢lanek
extrahovat ptil hodiny z HTML stranky Vaseho redakcniho systému. Pokud je vice souborti, tak idealné
zabalte tar-em, bzip2-em, zip-em a podobné.

Clanek zkontroluji.

Pokud je clanek v poradku, tak jej pripravim k vydani. Pokud je tfeba tprav, tak se dohodneme na
upravach a ¢lanek nasledné dodélate. Nékdy je mozZné se dohodnout na sniZeni vySe honorare.

Vydani ¢lanku
Navrhnu Vam presnou cenu za ¢lanek a kdy clanek vyjde. Zpravidla se cena za ¢lanek vétSinou nelisi
od dohodnuté vySe honorare. Clanek, ktery je v poradku, zadam do redak¢niho systému Linuxsoftu.

PosSlu Vam emailem nahled ¢lanku a Vy potvrdite, zda ¢lanek mohu v dané podobé vydat. Pripadné, co
mam jeSté opravit. 4 o€i vice vidi.

Podminky pro vydani prvniho Vaseho ¢lanku

Dodali jste mi ¢lanek v poZadované kvalité.

Mate zaloZen ucet uZivatele na www.linuxsoft.cz. Novy Gcet je mozZné zaloZit na této internetové
adrese.

Zaslali jste mi ¢islo bankovniho tctu pro zaplaceni ¢lanku. Pfipadné jsme se dohodli na jiné platebni
metodé.

Uplné V4&s prvni &lanek jiz vysel

Prvni Vas clanek praveé vySel. Pokud se nejedna o excelentni dilo ¢i nemate kvalitni reference, tak
tyden pockame, jak ¢lanek a Vas jako autora pfijmou Ctenari. Ve vétSiné pripadd je to v poradku. Pak
Vam dam védét a mtizete psat dalsi dohodnuté clanky. Zejména odevzdat vice ¢lanki najednou a
napsat si par dili do zdsoby nez vyjdou.

Clanek je jiZ vydén

Urcite se hodi, pokud Vy jako autor ¢lanku zodpovidate na dotazy ctenart v diskuzi pod clankem.

Doplnéni ¢lanku

Cléanky je moZno doplnit a zaktualizovat i b&hem doby, kdy jsou jsou jiZ vydany.

Kdy a jak platime
Honorare jsou proplaceny jednou mésicné.
Cléanek vydan pro ¢tenéfe: 10.3.-9.4. - zaplaceno: 11-15.4.

Zaplaceni se pocita jako den, kdy bude provedena platba na naSem bankovnim uctu. Pocitejte 1-2 dny,
Ze prijde platba na Vas bankovni ucet v Ceské republice.
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Je dobré mi dat védét, Ze Vam viibec prvni platba od nas dosla.

Clanky platime pfevodem na bankovni ticet u ¢eské nebo slovenské banky. Vyjime¢né je mozné zaplatit
hotové po Praze po dohodé. Platbu je také moZno v pripadé€ zajmu autora zrealizovat pomoci zboZi v
LinuxMarketu.

Pokud jste publikovali u nés sviij prvni ¢lanek a nezname Vas, tak si vyhrazujeme moznost zaplatit Vas
clanek az tyden po jeho vydani.

Zdanéni ¢lanka
Clanky jsou zdafiovany na nasi strané dani 15% finanénimu tfadu, pokud se nejedna o ¢lanky psané na

fakturu. Autor dostava ¢astku honorare po zdanéni. Honoréfe je v tomto pripadé ¢astka uvadéna “v
Cistém” jiZ po zdanéni.

Rychlost nasi reakce

Pocitejte s reakcni dobou 1-2 dny. MiiZe se stat vyjimecné, Ze to jsou i 3-4 dny. Soucasné moznosti
portalu nedovoluji platit na plny uvazek Sefredaktora a redaktory.

Praci fidim pomoci aplikace Thinking Rock na vedeni a fizeni projektti. Znamena to, Ze nic nezapadne
a Ze mam prehled o tom, co kdy mam udélat a co kdy ma byt udélano. Samozfejmé k tomu pocitejte
lidsky faktor a Ze 2-3 emaily ro¢né mohu prehlédnout.

Pokud by se stalo, Ze se Vam 7 a vice dni neozveme, pfipomeiite se prosim.

Co délat, kdy nestiham dodat ¢lanek

Na Linuxsoft.cz neexistuje néco jako zdvazné terminy. Terminy plati, pokud se na nich nedohodneme
zavazné, Ze €lanky v daném terminu musi vyjit. PiSte podle toho, jak budete mit Cas a moZnosti. Plati
ale, Ze kdo dfiv prijde, tak diive mele a Ze Vas ¢lanek miZe vyjit aZ o 14 dni pozdéji, kdy dodate
¢lanek pozdé nez bylo dohodnuto a budeme mit nadbytek ¢lank.

Pokud nestihnete clanky dodat v dohodnutych terminech, tak dejte o tomto védeét. Je to sluSnost. BeZné
pocitam, Ze na vyhotoveni ¢lanku by Vam mélo 2-4 tydny stacit.

Co nedélat pri autorské ¢innosti

Nekopirujte clanky odjinud a nevydavajte je nasledné za vlastni. UZivate-li cizi obsah, tak dbejte
autorskych prav. Pfipadné oznacte citace nebo obrazky odjinud, je -li to tfeba.

Neni mozno prodavat obsah ¢lanku vice subjekttim. Clanek je po zaplaceni majetkem vlastnika portalu
Linuxsoft.cz .

Nepiste ¢lanky pouze na “pocet znakii”. To znamena, Ze hlavni je kvalita clanku. Nékteré téma bude
obsahly ¢lanek se 4000 znaky a nékde bude zapotiebi napsat 5500 . Clanky také uméle prilis
“nenafukujte”.

Nejsme bulvar, ale odborny casopis. Neusilujeme o navstévnost za kazdou cenu. Je dobré se vyhnout
navadéni k flamewar, vyvolavani priliSnych emoci u ¢tenaiti. Zaroven nebranime rozumnému
“zpestfeni” ¢lanku.
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